Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia poszczegdlnych srédrocznych i rocznych
ocen klasyfikacyjnych z zaje¢ edukacyjnych
z informatyki dla klas V

Prowadzacy zajecia: mgr Marcin Socha

1. Podstawa prawna:
- Statut Szkoty

- Podstawa programowa
- Rozporzadzenie MEN w sprawie warunkoéw i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy w szkotach publicznych

2. Wymagania edukacyjne dla klas IV:
- Zatgcznik Nr 1 —klasa V

3. Kryteria oceny $rédrocznej i rocznej:
Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktéry posiadt wiedze i umiejetnosci obejmujace petny zakres programu a w szczegélnosci:

e  potrafi korzysta¢ z réznych zrédet informacji (Internet, multimedia itp.),
e  potrafi rozwigzywac zadania o duzym stopniu trudnosci,
e  korzysta z literatury fachowej,
za prace na lekcji (zadania, sprawdziany) uzyskuje 98% - 100% punktéw.
biegle postuguje sie zdobytymi umiejetnosciami w rozwigzywaniu problemoéw teoretycznych i praktycznych.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci przewidziane realizowanym programem, a w szczegélnosci potrafi:

stosowac poprawna terminologie informatyczng,
wybieraé, tgczyé i celowo stosowac rézne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych probleméw praktycznych i szkolnych,
e przeprowadza¢ rozumowania dedukcyjne w sytuacjach nietypowych,
e ma rozwiniete myslenie abstrakcyjne,
e rozumie i stosuje w praktyce normy prawne dotyczace ochrony praw autorskich,
e dostrzega korzysci i zagrozenia zwigzane z rozwojem zastosowan komputerdw,



e wyrdznia sie systematycznoscig i obowigzkowoscig,
e  zaprace na lekcji (zadania, sprawdziany) uzyskuje 85% - 97% punktéw.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktéry opanowat w stopniu dobrym tresci zawarte w realizowanym programie nauczania, a w szczegdlnosci
potrafi:

e samodzielnie rozwigzywaé umiarkowanie ztozone problemy,

e stosowac rézne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych praktycznych
e szkolnych probleméw,

e samodzielnie, Swiadomie i bezpiecznie postuguje sie systemem komputerowym

e jego oprogramowaniem,

e swobodnie postuguje sie poznanymi pojeciami,

e przeprowadza niezbyt ztozone rozumowania dedukcyjne,

e  za prace na lekcji (zadania, sprawdziany) uzyskuje 66% - 84% punktéw,

e wyrdznia sie systematycznoscig i obowigzkowoscia.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry opanowat wszystkie tresci zawarte w podstawie programowej, a w szczegdélnosci potrafi:

e operowac podstawowymi pojeciami i terminologig informatyczna,

e rozwigzywad podstawowe problemy w zakresie podstawy programowej,

e precyzyjnie formutuje swoje mysli,
stosuje zdobytg wiedze w innych dziedzinach do pracy z komputerem,
sprawnie i bezpiecznie postuguje sie urzagdzeniami, systemem komputerowym oraz oprogramowaniem,
korzysta z réznych multimedialnych i rozproszonych zrédet informacji dostepnych za pomoca komputera,

e  za prace na lekcji (zadania, sprawdziany) uzyskuje 46% - 65% punktéw.

Ocene dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktéry opanowat prawie wszystkie tresci przewidziane w podstawie programowej, jednak wykazuje pewne braki, a w
szczegoblnosci potrafi:

korzystaé z ustug systemu operacyjnego przy drobnej pomocy nauczyciela,
samodzielnie i bezpiecznie postuguje sie komputerem, jego urzadzeniami i oprogramowaniem,

prawidtowo formutuje swoje wypowiedzi opisujgce zadania wykonywane z pomocg komputera,

w bardzo prostych sytuacjach stosuje rézne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych praktycznych i szkolnych probleméw,
e zaprace na lekcji (zadania, sprawdziany) uzyskuje 31-45% punktéw,
e opanowat materiat w takim czasie, ze mozliwe jest ksztatcenie na wyzszym poziomie.



Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry nie opanowat tresci zawartych w podstawie programowej, a w szczegdlnosci:

nie potrafi samodzielnie i bezpiecznie postugiwac sie sprzetem komputerowym,
e nie zna podstawowych elementéw komputera i ich funkgji,
nie umie wykorzysta¢ podstawowych ustug systemu operacyjnego,
nie potrafi rozwigza¢, mimo pomocy nauczyciela prostych zadan opartych o schematy,
e nie opanowat podstawowych pojec i terminologii komputerowej,
e nie wykazuje zadnych postepdw w przyswojeniu wiedzy w wyznaczonym terminie,
za prace na lekcji (zadania, sprawdziany) w nie osigga 30% punktdw,
stopien opanowania czynnosci wykonywanych przy komputerze uniemozliwia ksztatcenie na wyzszym poziomie.

¢ Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci:
Oceniany bedziesz za:
e prace na lekgcji
e prace w grupie
e zadania domowe
e wykonane projekty edukacyjne (zadania dtugoterminowe)
e zdobyte wiadomosci i umiejetnosci w formie:
zadan wykonywanych samodzielnie i w grupie przy komputerze — bez zapowiedzi, obejmujgce materiat z 3 ostatnich lekcji,

sprawdzianéw w formie zadaniowej przy komputerze — zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem i obejmujace materiat okreslonego bloku tematycznego lub
dziatu.

W przypadku, gdy uczen otrzyma ocene niedostateczng, dopuszczajgcg lub dostateczng z prac klasowych i sprawdzianéw, ma prawo do poprawy oceny w okresie dwdch
tygodni.

Uczen jest zobowigzany do udziatu w przewidzianych pracach klasowych i sprawdzianach oraz do terminowego wywigzywania sie z réznych form sprawdzania wiedzy ucznia
Nieobecnosé na pracach klasowych/sprawdzianach i niewywigzanie sie z innych form sprawdzania wiedzy w wyznaczonym przez nauczyciela terminie zaznaczane jest w e-
dzienniku symbolem ,,0” (brak). Zobowigzuje to ucznia do uzupetniania zalegtosci w terminie nie dtuzszym niz dwa tygodnie. Niewywigzanie sie z powyzszego obowigzku
skutkuje oceng niedostateczng w miejscu ,,0”. Sposdéb uzupetnienia zalegtosci, ktére wynikajg z przyczyn losowych, jest uzgadniany z nauczycielem indywidualnie.

e Zasady oceniania:
Zdobyte przez Ciebie wiadomosci i umiejetnosci oceniane beda za pomocg ocen szkolnych 1, 2, 3, 4, 5i 6. Ocena $rédroczna i koricoworoczna wyrazona bedzie
réwniez przy pomocy stopni szkolnych: 1, 2, 3, 4, 5, 6.

6. Sposéb uzasadniania ocen:



Oceny ze sprawdziandéw nauczyciel uzasadni Tobie w formie pisemnej, natomiast oceny z pozostatych form sprawdzania wiedzy i umiejetnosci bedg Tobie uzasadnione
w formie ustnej.

Uzasadniajac ocene nauczyciel wskaze:

- CO wymaga poprawienia,

- sposéb, w jaki powinienes pracowac dalej, aby uzupetnic¢ braki.
- dobre elementy w Twojej pracy,

7. Zasady udostepniania prac:
Wszystkie prace sg przechowywane na Twoim koncie uczniowskim, wszystkie oceniane prace przechowujemy przez caty okres nauki w klasach IV - VI

8. Tryb i warunki uzyskania oceny rocznej wyziszej niz przewidywana:

- Mozesz ubiegac sie o podwyzszenie przewidywanej oceny rocznej tylko o jeden stopien i tylko w przypadku, gdy co najmniej potowa uzyskanych przez Ciebie ocen
biezgcych jest rowna ocenie, o ktdra sie ubiegasz lub od niej wyzsza.

- Nie mozesz ubiegac sie o ocene celujaca.

- Twoi rodzice/prawni opiekunowie muszg ztozy¢ pisemng prosbe z uzasadnieniem do nauczyciela przedmiotu.

- Nauczyciel spetni Twoja prosbe, jesli wszystkie nizej wymienione kryteria zostaty przez Ciebie spetnione:

1. frekwencja na zajeciach komputerowych nie nizsza niz 80% (z wyjatkiem dtugotrwatej choroby);

2. usprawiedliwione wszystkie nieobecnosci na zajeciach;

3. przystapienie do wszystkich przewidzianych przez nauczyciela form sprawdzianéw;

4. uzyskanie z wszystkich sprawdzianéw ocen wyzszych niz ocena niedostateczna, réwniez w trybie poprawy ocen niedostatecznych;

5. skorzystanie z wszystkich oferowanych przez nauczyciela form pomocy, w tym konsultacji indywidualnych.

- W przypadku niespetnienia ktéregokolwiek z warunkéw wyzej wymienionych Twoja prosba zostaje odrzucona.

- Jesli spetniasz wszystkie warunki, to przystepujesz w ciggu 2 dni do wykonania zadan przygotowanych przez nauczyciela obejmujacego tylko zagadnienia ocenione ponizej
Twoich oczekiwan.

- Poprawa oceny nastepuje tylko wtedy, gdy sprawdzian zaliczytes na ocene, o ktdra sie ubiegates lub ocene wyzsza.

9. Twoje prawa:

- Masz prawo poprosi¢ nauczyciela o wydtuzenia terminu napisania zalegtej pracy lub sprawdzianu.

- Masz tez prawo poprosi¢ nauczyciela o dodatkowe wyjasnienie niezrozumiatych dla Ciebie zagadnien.

- W kulturalny sposdb zgtosi¢ wszystkie swoje zastrzezenia i przedyskutowac je wspdlnie z nauczycielem.

- Masz prawo pracowac w ciszy i spokoju.

- Jesli jestes uczniem klasy czwartej obowigzuje Cie 3 tygodniowy okres adaptacyjny. W tym czasie nauczyciel pomoze Tobie wdrozy¢ sie do nowych obowigzkéw.
- W szczegdlnych i uzasadnionych przypadkach masz prawo do dostosowania wymagan do swoich mozliwosci.

10. Twoje obowigzki:
- by¢ przygotowanym na kazdg lekcje,



- odrabia¢ zadania domowe,

- pracowac samodzielnie na miare swoich mozliwosci,

- wykonywac polecenia nauczyciela,

- korzystaé ze swojego Konta, szkolnej poczty e-mail, platformy edukacyjnej udostepnionej przez nauczyciela w sposdéb kulturalny, zgodny z zadami dobrego wychowania
- jeste$ zobowigzany do zmiany pierwszego swojego hasta do Konta oraz zachowa¢ je w tajemnicy tak aby inni nie mogli wej$¢ na konto,

- po skonczonej pracy masz obowigzek wylogowad sie z konta,

- wszelkie préby wlamania, przechwycenia konta masz obowigzek zgtosi¢ nauczycielowi.

11. Dostosowanie wymagarn:
- - dzielenie zadan wykonywanych na komputerze na etapy,
- cierpliwe udzielanie instruktazu,
- podczas oceniania prac branie pod uwage przede wszystkim wysitek wktadany w wykonanie zadania,
- wigczanie ucznia do rywalizacji tylko tam, gdzie ma szanse,
- w trakcie wykonywania pracy sprawdzanie czy uczen prawidtowo zrozumiat polecenia
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1. Tworzenie rysunkéw
Szczegotowe osiggniecia wychowawcze
Uczen:

e stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

e stara sie samodzielnie odkrywaé mozliwosci programéw komputerowych,
e rozwija indywidualne zdolnosci tworcze i wrazliwo$c¢ estetyczng,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

e potrafi odkrywac nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspdtpracowac w grupie,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekgciji.



Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkéw w edytorze grafiki

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

rysuje wielokaty, korzystajac
z narzedzia Wielokat;
wykonuje odbicie lustrzane
zaznaczonego fragmentu
rysunku;

tworzy proste rysunki

z wykorzystaniem poznanych
narzedzi malarskich i operacji
na fragmentach rysunku

korzystajgc ze wzorca, wybiera
sposéb rysowania wielokgtéw;

wie, jak zastosowac narzedzie

Krzywa;

przeksztatca obraz: wykonuje
odbicia lustrzane i obroty;

korzysta z narzedzia Lupa do
powiekszania obrazu;

tworzy nowe rysunki

i modyfikuje rysunki gotowe,
korzystajgc z poznanych
mozliwosci edytora grafiki

stosuje narzedzie Krzywa do
tworzenia rysunkéw;

korzysta z Pomocy
dostepnej w programach;

przeksztatca obraz:
wykonuje pochylanie

i rozcigganie obrazu;

wie, w jaki sposéb dawniej
tworzono obrazy;
wykorzystuje mozliwosc
rysowania w powiekszeniu,
aby rysowac bardziej
precyzyjnie i poprawiac
rysunki

analizuje sytuacje
problemowsg i szuka
rozwigzania problemu;

przeksztatca obraz: wykonuje
odbicia lustrzane, obroty,
pochylanie i rozcigganie
obrazu;

wie, z czego sktada sie obraz
komputerowy i jaka jest
funkcja karty graficznej;
wykorzystuje mozliwosc
wigczenia linii siatki, aby
poprawiac rysunki

samodzielnie odszukuje opcje
menu programu w celu
wykonania konkretnej
czynnosci, a w razie potrzeby
korzysta z Pomocy do
programu;

wyjasnia roznice miedzy
odbiciem lustrzanym

w poziomie a obrotem o kat
90°;

omawia proces powstawania
obrazu komputerowego

i wyjasnia przeznaczenie
karty graficzne;j;

rozwija indywidualne
zdolnos$ci tworcze;

przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne




2. Komputer i programy komputerowe

Osiagniecia wychowawcze
Uczen:

e przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,

e jest odpowiedzialny za ogdlny porzadek na stanowisku komputerowym,

e stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na swiezym powietrzu,

e przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,

e potrafi uszanowac prace innych, m.in. nie usuwa plikdw i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,

e potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z korzystania z niewlasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gier
zawierajgcych elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegéw do korzystania z takich gier.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

okresla typ komputera
(komputeréw) w pracowni
komputerowej, np. PC, Mac;
loguje sie do szkolnej sieci
komputerowej i prawidtowo
konczy prace z komputerem

zna w podstawowym zakresie
dziatanie komputera;

rozréznia elementy zestawu
komputerowego;

omawia przeznaczenie
monitora, klawiatury i myszy;
podaje przyktady komputeréow
przenosnych;

potrafi poprawnie zalogowac¢
sie do szkolnej sieci
komputerowej i wylogowac
sig;

omawia przeznaczenie
urzgdzen zewnetrznych
(drukarka, skaner, projektor
multimedialny)

wymienia nazwy niektérych
czesci zamknietych we
wspélnej obudowie
komputera (ptyta gtéwna,
procesor, pamie¢ operacyjna,
dysk twardy);

omawia cechy komputeréw
przenosnych, m.in.: takich jak
laptop, tablet;

wymienia urzgdzenia mobilne;

wyjasnia przeznaczenie
urzgdzen do nagrywania
obrazow, dzwigkow i filmow tj.
kamera internetowa, cyfrowy
aparat fotograficzny, kamera
cyfrowa

omawia przeznaczenie
elementoéw zestawu
komputerowego;

wyjasnia, czym jest pamiec
operacyjna RAM,;

wyjasnia réznice pomiedzy
pamiecig operacyjng

a dyskiem twardym;
omawia cechy urzgdzen
mobilnych;

wykonuje zdjecia aparatem
cyfrowym lub smartfonem

i przenosi je do pamieci
komputera

korzystajgc z dodatkowych
zrodet, odszukuje informacje
na temat historii komputerow;

charakteryzuje komputery
przenosne, uzupetniajgc
informacje z dodatkowych
zrodet;

odszukuje w Internecie wiecej
informacji na temat urzadzen
do nawigaciji satelitarne;;

nagrywa krotkie filmy,
korzystajgc z aparatu
cyfrowego, smartfonu lub
kamery cyfrowej i przenosi je
do pamieci komputera
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uruchamia programy

w wybrany sposoéb, np.
klikajgc ikone na pulpicie
kafelek na ekranie startowym
lub z wykazu programéw

w menu Start

wymienia cechy srodowiska
graficznego;

wie, czym jest system
operacyjny;

wie, na czym polega
uruchamianie programéw

zna role systemu
operacyjnego;

wymienia cechy Srodowiska
graficznego;

wie, na czym polega
uruchamianie komputera,
instalowanie i uruchamianie
programu komputerowego;

wie, ze nie wolno bezprawnie
kopiowa¢ programow

i kupowac ich nielegalnych
kopii

omawia funkcje systemu
operacyjnego;

omawia ogolnie procesy
zachodzgce podczas
wigczenia komputera;
wyjasnia, co dzieje sie na
ekranie monitora i w pamieci
komputera podczas
uruchamiania programu
komputerowego;

wie, ze korzystajgc

Z programu komputerowego,
nalezy pamietaé

0 przestrzeganiu warunkéw
okreslonych w umowie
licencyjnej

wyjasnia, czym jest UEFI

(i jego poprzednik BIOS)

i wyjasnia, jaka jest jego rola
w dziataniu komputera;

zna podstawowe rodzaje
licencji komputerowych

i zasady korzystania z nich

Operacje na plikach i folderach

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przyktadowe nosniki
pamieci masowej i wie, do
czego stuzg

omawia ogolnie nosniki
pamieci masowej, m.in.: CD,
DVD, urzadzenie pendrive

wie, co to jest pojemnosc¢
nosnikow pamieci;

podaje przyktadowe
pojemnosci wybranych
nosnikéw pamieci masowych

omawia przeznaczenie
poszczegodlnych rodzajéw
nosnikow pamieci masowej;
wie, co to sg zasoby
komputera

korzystajgc z dodatkowych
zrodet, odszukuje informacje
na temat no$nikdw pamieci
masowej;

przeglada zasoby wybranego

komputera; sprawdza ilo$¢
wolnego miejsca na dysku

odszukuje zapisane pliki

w strukturze folderow

i otwiera je;

tworzy wiasne foldery,
korzystajgc z odpowiedniej
opcji menu;

Z pomocg hauczyciela kopiuje
pliki z wykorzystaniem

swobodnie porusza sie po
strukturze folderow, aby
odszukac potrzebny plik;

potrafi odpowiednio nazwac
plik;

kopiuje pliki do innego folderu
na tym samym no$niku;

rozréznia folder nadrzedny

i podrzedny;

kopiuje pliki i foldery zapisane
na dysku twardym na inny
nosnik pamieci, wykorzystujgc
Schowek;

kopiuje pliki z wykorzystaniem
Schowka do innego folderu

i na inny nosnik;

przenosi i usuwa pliki,
stosujgc metode przeciagnij

i upus¢;

zna i stosuje skroty
klawiaturowe do wykonywania

samodzielnie kopiuje pliki

i foldery, stosujgc wybrang
metode;

wyjasnia réznice pomiedzy
kopiowaniem

a przenoszeniem plikow;
wyjasnia, na czym polega
kompresja plikow
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Schowka do innego folderu
na tym samym nosniku

wie, do czego stuzy folder
Kosz i potrafi usuwac pliki

potrafi skopiowac pliki

z dowolnego nosnika na dysk
twardy;

zna przynajmniej dwie metody
usuwania plikéw i folderow

operacji na plikach

i folderach;

zmienia nazwe istniejgcego
pliku;

potrafi odzyskac¢ plik
umieszczony w Koszu,;
kompresuje pliki i foldery oraz
je dekompresuje




3. Komunikacja z wykorzystaniem Internetu
Szczegotowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e potrafi Swiadomie korzystac z Internetu,

12

e jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego wyboru zrodta informaciji
i samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajgce godnos$¢ osobistg, propagujace tresci niezgodne z zasadami wtasciwego zachowania,
zawierajgce obrazZliwe i wulgarne teksty, propagujgce przemoc,

e unika nawigzywania poprzez Internet kontaktéw z nieznajomymi osobami,

e stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,

e Kkorzysta z cudzych materiatdw w sposdb zgodny z prawem.

Postugiwanie si¢ komputerem i sieciami komputerowymi — komunikacja z wykorzystaniem Internetu

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Z pomocg hauczyciela
zaktada konto pocztowe;
pisze i wysyta listy
elektroniczne do jednego
adresata

samodzielnie zaktada konto
pocztowe;

wymienia i stosuje
podstawowe zasady pisania
listow elektronicznych;

pisze list elektroniczny,
stosujgc podstawowe zasady,
np. pamieta o umieszczeniu
tematu listu i podpisaniu sie

podaje przykfady réznych
sposobdéw komunikacii;
omawia podobienstwa

i réznice miedzy pocztg
tradycyjng i elektroniczna;
samodzielnie zaktada konto
pocztowe;

omawia szczegotowo i stosuje
zasady netykiety;

dotgcza zatgczniki do listow;
pisze i wysyta listy
elektroniczne do wielu
adresatow

omawia sposob zakfadania
konta pocztowego;

piszac listy elektroniczne,
stosuje zasady redagowania
tekstu;

przestrzega zasad netykiety;

tworzy ksigzke adresowg

i korzysta z niej, wysylajac
listy do wielu adresatéw;
zna zasady dotgczania
zatgcznikow do e-maili i je
stosuje, np. zmniejszajgc
rozmiar pliku przed
wystaniem;

wie, co to jest spam

i rozsyfanie tzw.
internetowych fancuszkéw

poprawnie redaguje list
elektroniczny, stosujgc
zasady redagowania tekstu

i zasady netykiety;

zna roznice migedzy formatem
tekstowym a HTML;

sprawnie korzysta z ksigzki
adresowej
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jest swiadom istnienia
wiruséw komputerowych;

rozumie, ze nalezy stosowaé
odpowiednie
oprogramowanie, aby chronic
komputer przed wirusami

zna i stosuje zasade
nieotwierania zatgcznikow do
listow elektronicznych
pochodzgcych od nieznanych
nadawcow;

omawia zagrozenia
wynikajace z komunikowania
sie przez Internet

Z nieznajomymi osobami;
wie, w jaki sposob wirusy
mogq dostaé sie do
komputera (podaje
przynajmniej dwa sposoby)

zna i stosuje zasady
komunikacji i wymiany
informacji z wykorzystaniem
Internetu;

wie, na czym polega
cyberprzemoc;

wyjasnia pojecia: czaf,
komunikator internetowy,
serwis spoteczno$ciowy, blog;
wyjasnia, czym sg wirusy
komputerowe

potrafi ogélnie omowic
dziatanie wiruséw
komputerowych, w tym
réznych odmian wiruséw, np.
koni trojanskich;

wymienia i omawia
podstawowe zasady ochrony
komputera przed wirusami

i innymi zagrozeniami
przenoszonymi przez poczte
elektroniczng;

wie, czym jest firewall

podaje dodatkowe,
niewymienione

w podreczniku, zagrozenia
przenoszone przez Internet
lub wynikajace z korzystania
Z nosnikéw pamieci masowe;j
(np. CD, urzadzenie pendrive)
niewiadomego pochodzenia;

stosuje sposoby ochrony
przed wirusami
komputerowymi, np. uzywa
programu antywirusowego dla
dysku twardego i innych
nosnikéw danych;
samodzielnie korzysta

z chmury w trakcie pracy nad
projektem grupowym




4. Programowanie

Szczegotowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

e potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.
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Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
programéw komputerowych;

pisze proste programy,
uzywajgc podstawowych
polecen, wedtug opisu

w podreczniku;

tworzy programy

z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych;

zapisuje program w pliku
w folderze podanym przez
nauczyciela

korzystajgc z opisu

w podreczniku, ustala
operacje, ktére powinny byc¢
ujete w blok, oraz liczbe
powtorzen;

tworzy program sterujgcy
obiektem na ekranie;

otwiera program zapisany

w pliku, modyfikuje go

i zapisuje pod tg samg nazwg
w tym samym folderze

potrafi znalez¢ rozwigzanie
problemu (zadania) podanego
przez nauczyciela;

wie, Zze powtarzajgce sie
polecenia nalezy ujg¢ w blok
i w razie potrzeby stosuje
samodzielnie t¢ metode

W programie;

stosuje instrukcje warunkowe
W programie;

tworzy program sterujgcy
obiektem na ekranie zaleznie
od nacisnietego klawisza;

tworzy program zawierajgcy
proste animacje;

objasnia przebieg dziatania
programoéw;

otwiera program zapisany
w pliku, modyfikuje go

i zapisuje pod tg samg lub
inng nazwa w wybranym
folderze

analizuje problem, okresla cel
do osiggniecia i opracowuje
rozwigzanie;

potrafi dobraé¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania;

dba o przejrzystosé
programu, dzielgc
odpowiednio program na
wiersze;

korzysta z odpowiednich opcji
menu lub skrétow
klawiaturowych, aby
zaznaczy¢, usungc lub
skopiowac¢ element programu;
prébuje tworzy¢ program
optymalny; w razie potrzeby
modyfikuje go

potrafi samodzielnie okresli¢
problem i cel do osiggniecia;

podaje przyktady problemow,
ktére mozna rozwigzac¢ za
pomocg komputera

z wykorzystaniem
odpowiedniego programu
komputerowego;
samodzielnie opracowuje
rozwigzanie problemu

i sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych;

samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci
programu, korzystajgc

z Pomocy;

potrafi samodzielnie
modyfikowac¢ program, tak
aby byt optymalny
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tworzy program realizujgcy
projekt prostej historyjki
wedtug polecen z ¢wiczenia
z podrecznika

zapisuje w wizualnym jezyku
programowania proste
historyjki, stosujgc polecenia
powtarzania i polecenia
sterujgce obiektem na ekranie
(w przod, w prawo, w lewo);

tworzy prosta gre
komputerowg wedtug
wskazowek zawartych

w ¢wiczeniu; stosuje m.in.

polecenia powtarzania
i instrukcje warunkowe,
animacje, wyswietlanie
napisow

projektuje historyjki i gry na
kilku poziomach;

tworzy zmienne i stosuje je
w programie do zliczania
punktoéw w grze;

potrafi zmienia¢ odpowiednio
wartos¢ licznika w trakcie
dziatania programu;

stosuje ztozone animacje

projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
wiasnych pomystow i zapisuje
je, korzystajgc z wybranego
Srodowiska programowania;
tworzy trudniejsze programy
realizujgce zadane
zagadnienie;

rozwigzuje zadania

z konkursow informatycznych
i bierze w nich udziat




5. Tworzenie dokumentéw tekstowych
Szczegotowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e stucha polecenh nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,
potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,
potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

potrafi wspotpracowaé w grupie,
jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.
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Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze krétki tekst, zawierajgcy
wielkie i mate litery oraz
polskie znaki diakrytyczne;

formatuje tekst: zmienia kroj,
wielkos¢ i kolor czcionki;
wstawia do tekstu rysunek
clipart;

zapisuje dokument tekstowy
w pliku

wkleja do tekstu fragment
rysunku, wykorzystujgc
Schowek;

wstawia do tekstu rysunki
clipart i obiekty WordArt;
wie, jak zmieni¢ sposéb
otaczania obrazu tekstem;
korzystajgc z podanego

w podreczniku przyktadu,
zmienia sposob otaczania
obrazu tekstem zgodnie

z poleceniem zawartym

w éwiczeniu;

pod kierunkiem nauczyciela
wstawia do tekstu prostg
tabele i wypetnia jg trescig

wymienia rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

stosuje wybrany sposob
otaczania obrazu tekstem;
przeglada strukture folderow
i odszukuje plik w strukturze
folderéw;

wstawia do tekstu obraz

z pliku;

zna i stosuje podstawowe
mozliwosci formatowania
obrazu umieszczonego

w tekscie (zmiana potozenia,
zZmiana rozmiarow,
przycinanie)

analizuje sytuacje
problemowsg i szuka
rozwigzania problemu;

omawia zastosowanie
poszczegodlnych rodzajéw
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

stosuje rézne rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

zna i stosuje podstawowe
mozliwosci formatowania
obrazu umieszczonego

w tekscie (ustalanie kolejnosci
obrazoéw, rozjasnianie obrazu
i jego obracanie, stosowanie
punktéw zawijania);

potrafi wykonac¢ zdjecie
(zrzut) ekranu monitora

i ,wycig¢” fragment ekranu

potrafi zastosowac wtasciwy
sposo6b otaczania obrazu
tekstem (m.in. dobiera
odpowiedni uktad do tresci
dokumentu tekstowego, do
rodzaju wstawianych
rysunkow);

samodzielnie modyfikuje
dokumenty tekstowe, do
ktorych wstawia obrazy lub
ich fragmenty;

samodzielnie odszukuje
dodatkowe mozliwosci
formatowania obrazu
wstawionego do tekstu
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widoczny na monitorze,
stosujgc odpowiedni program

korzystajgc z przyktadu
z podrecznika, stosuje
WordArty do wykonania
ozdobnych napiséw

wyréznia fragmenty tekstu,
stosujgc obramowanie

i cieniowanie;

tworzy dokument tekstowy,
np. zaproszenie, stosujgc do
tytutu WordArty;

korzystajgc z przyktadu

z podrecznika, wstawia do
tekstu tabele o podanej liczbie
kolumn i wierszy;
wspétpracuje w grupie,
wykonujgc zadania
szczegotowe

dodaje obramowanie
i cieniowanie tekstu i akapitu;

wykonuje obramowanie
strony;

wykorzystuje ksztatty np. do
przygotowania komiksu;
zmienia istniejacy tekst na
WordArt;

zna budowe tabeli i pojecia:
wiersz, kolumna, komorka,;
wstawia do tekstu tabele,
wstawia dane do komorek,
dodaje obramowanie

i cieniowanie komorek tabeli;

zapisuje dokument tekstowy
w pliku pod tg samg lub pod
inng nazwa;

drukuje dokumenty tekstowe;
planuje prace nad projektem;
gromadzi i selekcjonuje
materiaty do przygotowania
projektu

dodaje odpowiednie
obramowanie i cieniowanie
tekstu i akapitu — zaleznie od
tresci;

modyfikuje wyglad WordArtu;
modyfikuje tabele, m.in.:
dodaje nowe wiersze

i kolumny, potrafi scali¢
komorki;

korzysta z Ksztattéw dla
zobrazowania niektérych
tresci w dokumencie
tekstowym;

potrafi w razie potrzeby
zgrupowac wstawione obiekty
oraz je rozgrupowac;

tworzgc nowe dokumenty lub
poprawiajgc dokumenty juz
istniejgce stosuje poznane
zasady pracy nad tekstem (w
tym metody wstawiania
obrazu do tekstu z pliku

i formatowania wstawionego
obrazu);

wyszukuje dodatkowe
informacje potrzebne do
przygotowania projektu

rozréznia obramowanie tekstu
od obramowania akapitu,
stosujgc poprawnie te dwa
sposoby obramowania;

potrafi poprawnie dostosowaé
forme tekstu do jego
przeznaczenia, stosujgc
wtasciwe ozdobniki

i odpowiednie formatowanie
tekstu;

wiasciwie planuje uktad tabeli
w celu umieszczenia

w komoérkach tabeli
konkretnych informacii;

samodzielnie dobiera
parametry drukowania w celu
wydrukowania dokumentu;

potrafi petni¢ funkcje
koordynatora grupy,
przydzielajgc zadania
szczegotowe uczestnikom
projektu;

w zadaniach projektowych
wykazuje umiejetnosé
prawidtowego tgczenia grafiki
i tekstu;

przygotowuje projekt na
samodzielnie wymyslony
temat




