Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia poszczegélnych srodrocznych i rocznych
ocen klasyfikacyjnych z zaje¢ edukacyjnych
z informatyki dla klas VIII

Prowadzacy zajecia: mgr Marcin Socha

1. Podstawa prawna:
- Statut Szkoty

- Podstawa programowa
- Rozporzadzenie MEN w sprawie warunkoéw i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy w szkotach publicznych

2. Wymagania edukacyjne dla klas IV:
- Zatgcznik Nr 1 — klasa VII

3. Kryteria oceny $rédrocznej i rocznej:
Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktéry posiadt wiedze i umiejetnosci obejmujace petny zakres programu a w szczegélnosci:

e potrafi korzystac z réznych zrédet informacji (Internet, multimedia itp.),
e potrafi rozwigzywac zadania o duzym stopniu trudnosci,
e korzysta z literatury fachowej,
za prace na lekcji (zadania, sprawdziany) uzyskuje 98% - 100% punktdéw.
biegle postuguje sie zdobytymi umiejetnosciami w rozwigzywaniu problemoéw teoretycznych i praktycznych.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci przewidziane realizowanym programem, a w szczegélnosci potrafi:

stosowaé poprawng terminologie informatyczng,
wybieraé, taczy¢ i celowo stosowac rézne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych probleméw praktycznych i szkolnych,

e przeprowadzac rozumowania dedukcyjne w sytuacjach nietypowych,

e marozwiniete myslenie abstrakcyjne,

e rozumie i stosuje w praktyce normy prawne dotyczace ochrony praw autorskich,
e dostrzega korzysci i zagrozenia zwigzane z rozwojem zastosowan komputeréw,



e wyrdznia sie systematycznoscig i obowigzkowoscig,
e zaprace na lekcji (zadania, sprawdziany) uzyskuje 85% - 97% punktéw.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktéry opanowat w stopniu dobrym tresci zawarte w realizowanym programie nauczania, a w szczegdlnosci
potrafi:

e samodzielnie rozwigzywaé umiarkowanie ztozone problemy,

e stosowad rézne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych praktycznych i szkolnych probleméw,
e samodzielnie, Swiadomie i bezpiecznie postuguje sie systemem komputerowym i jego oprogramowaniem,
e swobodnie postuguje sie poznanymi pojeciami,

e przeprowadza niezbyt ztozone rozumowania dedukcyjne,

e zaprace na lekcji (zadania, sprawdziany) uzyskuje 66% - 84% punktéw,

e wyrdznia sie systematycznoscig i obowigzkowoscia.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry opanowat wszystkie tresci zawarte w podstawie programowej, a w szczegdlnosci potrafi:

e operowaé podstawowymi pojeciami i terminologig informatyczna,

e rozwigzywac podstawowe problemy w zakresie podstawy programowej,

e precyzyjnie formutuje swoje mysli,
stosuje zdobyta wiedze w innych dziedzinach do pracy z komputerem,
sprawnie i bezpiecznie postuguje sie urzadzeniami, systemem komputerowym oraz oprogramowaniem,
korzysta z réznych multimedialnych i rozproszonych zrédet informacji dostepnych za pomoca komputera,

e  zaprace na lekcji (zadania, sprawdziany) uzyskuje 46% - 65% punktéw.

Ocene dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktéry opanowat prawie wszystkie tresci przewidziane w podstawie programowej, jednak wykazuje pewne braki, a w
szczegoblnosci potrafi:

korzystaé z ustug systemu operacyjnego przy drobnej pomocy nauczyciela,

samodzielnie i bezpiecznie postuguje sie komputerem, jego urzadzeniami i oprogramowaniem,

prawidtowo formutuje swoje wypowiedzi opisujgce zadania wykonywane z pomocg komputera,

w bardzo prostych sytuacjach stosuje rézne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych praktycznych i szkolnych problemdw,
e zaprace na lekcji (zadania, sprawdziany) uzyskuje 31-45% punktéw,
e opanowat materiat w takim czasie, ze mozliwe jest ksztatcenie na wyzszym poziomie.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry nie opanowat tresci zawartych w podstawie programowej, a w szczegdlnosci:



e nie potrafi samodzielnie i bezpiecznie postugiwac sie sprzetem komputerowym,
e nie zna podstawowych elementéw komputera i ich funkcji,
nie umie wykorzysta¢ podstawowych ustug systemu operacyjnego,
nie potrafi rozwigza¢, mimo pomocy nauczyciela prostych zadan opartych o schematy,
e nie opanowat podstawowych pojec i terminologii komputerowej,
e nie wykazuje zadnych postepdw w przyswojeniu wiedzy w wyznaczonym terminie,
za prace na lekcji (zadania, sprawdziany) w nie osigga 30% punktéw,
stopient opanowania czynnos$ci wykonywanych przy komputerze uniemozliwia ksztatcenie na wyzszym poziomie.

3. Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci:
Oceniany bedziesz za:
e prace na lekcji
e prace w grupie
e zadania domowe
e wykonane projekty edukacyjne (zadania dtugoterminowe)
e zdobyte wiadomosci i umiejetnosci w formie:
- zadan wykonywanych samodzielnie i w grupie przy komputerze — bez zapowiedzi, obejmujgce materiat z 3 ostatnich lekgji,
- sprawdzianéw w formie zadaniowej przy komputerze — zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem i obejmujgce materiat okreslonego bloku tematycznego lub
dziatu.

W przypadku, gdy uczen otrzyma ocene niedostateczng, dopuszczajgcg lub dostateczng z prac klasowych i sprawdzianéw, ma prawo do poprawy oceny w okresie dwdch
tygodni.

Uczen jest zobowigzany do udziatu w przewidzianych pracach klasowych i sprawdzianach oraz do terminowego wywigzywania sie z réznych form sprawdzania wiedzy ucznia
Nieobecnosé na pracach klasowych/sprawdzianach i niewywigzanie sie z innych form sprawdzania wiedzy w wyznaczonym przez nauczyciela terminie zaznaczane jest w e-
dzienniku symbolem ,,0” (brak). Zobowigzuje to ucznia do uzupetniania zalegtosci w terminie nie dtuzszym niz dwa tygodnie. Niewywigzanie sie z powyzszego obowigzku
skutkuje oceng niedostateczng w miejscu ,,0”. Sposdéb uzupetnienia zalegtosci, ktére wynikajg z przyczyn losowych, jest uzgadniany z nauczycielem indywidualnie.

5. Zasady oceniania:
Zdobyte przez Ciebie wiadomosci i umiejetnosci oceniane beda za pomocga ocen szkolnych 1, 2, 3, 4, 5i 6. Ocena $rédroczna i koricoworoczna wyrazona bedzie
réwniez przy pomocy stopni szkolnych: 1, 2, 3, 4, 5, 6.

6. Sposéb uzasadniania ocen:
Oceny ze sprawdziandéw nauczyciel uzasadni Tobie w formie pisemnej, natomiast oceny z pozostatych form sprawdzania wiedzy i umiejetnosci bedg Tobie uzasadnione
w formie ustnej.



Uzasadniajac ocene nauczyciel wskaze:

- CO wymaga poprawienia,

- sposéb, w jaki powinienes pracowac dalej, aby uzupetnic¢ braki.
- dobre elementy w Twojej pracy,

7. Zasady udostepniania prac:
WSszystkie prace sg przechowywane na Twoim koncie uczniowskim, wszystkie oceniane prace przechowujemy przez caty okres nauki w klasach IV - VI

8. Tryb i warunki uzyskania oceny rocznej wyziszej niz przewidywana:

- Mozesz ubiegac sie o podwyzszenie przewidywanej oceny rocznej tylko o jeden stopien i tylko w przypadku, gdy co najmniej potowa uzyskanych przez Ciebie ocen
biezgcych jest rowna ocenie, o ktdra sie ubiegasz lub od niej wyzsza.

- Nie mozesz ubiegac sie o ocene celujaca.

- Twoi rodzice/prawni opiekunowie muszg ztozy¢ pisemng prosbe z uzasadnieniem do nauczyciela przedmiotu.

- Nauczyciel spetni Twoja prosbe, jesli wszystkie nizej wymienione kryteria zostaty przez Ciebie spetnione:

1. frekwencja na zajeciach komputerowych nie nizsza niz 80% (z wyjatkiem dtugotrwatej choroby);

2. usprawiedliwione wszystkie nieobecnosci na zajeciach;

3. przystapienie do wszystkich przewidzianych przez nauczyciela form sprawdzianéw;

4. uzyskanie z wszystkich sprawdzianéw ocen wyzszych niz ocena niedostateczna, rowniez w trybie poprawy ocen niedostatecznych;

5. skorzystanie z wszystkich oferowanych przez nauczyciela form pomocy, w tym konsultacji indywidualnych.

- W przypadku niespetnienia ktéregokolwiek z warunkéw wyzej wymienionych Twoja prosba zostaje odrzucona.

- Jesli spetniasz wszystkie warunki, to przystepujesz w ciggu 2 dni do wykonania zadan przygotowanych przez nauczyciela obejmujacego tylko zagadnienia ocenione ponizej
Twoich oczekiwan.

- Poprawa oceny nastepuje tylko wtedy, gdy sprawdzian zaliczytes na ocene, o ktdra sie ubiegates lub ocene wyzsza.

9. Twoje prawa:

- Masz prawo poprosi¢ nauczyciela o wydtuzenia terminu napisania zalegtej pracy lub sprawdzianu.

- Masz tez prawo poprosi¢ nauczyciela o dodatkowe wyjasnienie niezrozumiatych dla Ciebie zagadnien.

- W kulturalny sposdb zgtosi¢ wszystkie swoje zastrzezenia i przedyskutowac je wspdlnie z nauczycielem.

- Masz prawo pracowac w ciszy i spokoju.

- Jesli jestes uczniem klasy czwartej obowigzuje Cie 3 tygodniowy okres adaptacyjny. W tym czasie nauczyciel pomoze Tobie wdrozy¢ sie do nowych obowigzkéw.
- W szczegdlnych i uzasadnionych przypadkach masz prawo do dostosowania wymagan do swoich mozliwosci.

10. Twoje obowigzki:

- by¢ przygotowanym na kazdg lekcje,

- odrabia¢ zadania domowe,

- pracowac samodzielnie na miare swoich mozliwosci,
- wykonywac polecenia nauczyciela,



- korzystaé ze swojego Konta, szkolnej poczty e-mail, platformy edukacyjnej udostepnionej przez nauczyciela w sposdéb kulturalny, zgodny z zadami dobrego wychowania
- jeste$ zobowigzany do zmiany pierwszego swojego hasta do Konta oraz zachowad je w tajemnicy tak aby inni nie mogli wej$¢ na konto,

- po skonczonej pracy masz obowigzek wylogowaé sie z konta,

- wszelkie préby wlamania, przechwycenia konta masz obowigzek zgtosi¢ nauczycielowi.

11. Dostosowanie wymagarn:
- - dzielenie zadan wykonywanych na komputerze na etapy,
- cierpliwe udzielanie instruktazu,
- podczas oceniania prac branie pod uwage przede wszystkim wysitek wktadany w wykonanie zadania,
- wigczanie ucznia do rywalizacji tylko tam, gdzie ma szanse,
- w trakcie wykonywania pracy sprawdzanie czy uczen prawidtowo zrozumiat polecenia



Zatacznik nr 1

Spis tresci

. 7
1.1. 7
2. 8
2.1. 8
2.2. 9
3. 10
3.1. 10
4. 11
4.1. 11
5. 13

5.1 13



1. Praca z dokumentem tekstowym

1.1. Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - opracowywanie tekstu
w edytorze tekstu
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

formatuje tekst: ustala atrybuty
tekstu (pogrubienie,
podkreslenie, przekreslenie,

kursywe), sposéb wyrownywania

tekstu miedzy marginesami,
parametry czcionki;

formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu; zmienia
jego rozmiary, oblewa tekstem
lub stosuje inny uktad rysunku
wzgledem tekstu;

zapisuje dokument tekstowy
w pliku;

uczestniczy w projekcie
grupowym, wykonujgc proste
zadania

zna i stosuje podstawowe zasady
redagowania tekstu; dostosowuje
formatowanie tekstu do jego
przeznaczenia;

stosuje interlinie i wciecia;

stosuje automatyczng numeracje
i wypunktowanie;

potrafi zastosowac idolny i gérny
do pisania wzorow;

wstawia tabele i wykonuje
podstawowe operacje na jej
komorkach;

gromadzi materiaty do wykonania
zadania w ramach projektu
grupowego; opracowuje zlecone
zadania

stosuje tabulatory domysine
i specjalne;

wykorzystuje mozliwo$ci
automatycznego wyszukiwania
i zamiany znakéw;

wykorzystuje edytor réwnan do
pisania prostych wzoréw;

zna podstawowe zasady pracy
z tekstem wielostronicowym
(redaguje nagtéwek, stopke
wstawia numery stron);

potrafi podzieli¢ tekst na
kolumny;

drukuje dokumenty tekstowe,
dobierajac odpowiednie
parametry drukowania;

przygotowuje dokumenty do
wykonania zadania w ramach
projektu grupowego

stosuje rézne typy tabulatoréw,
potrafi zmienic¢ ich ustawienia
w catym tekscie;

wyjasnia na przyktadach réznice
w stosowaniu wcie¢
i tabulatorow;

stosuje odpowiednio spacje
nierozdzielajgce;

wstawia dowolne wzory,
wykorzystujgc edytor rownan;

stosuje podziat strony;
stosuje przypisy;

wie, jak sprawdzic z ilu znakéw
skfada sie dokument;

wykonuje trudniejsze zadania
szczegotowe podczas realizaci
projektu grupowego

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
dowolnego problemu;

przygotowuje profesjonalny tekst
— pismo, sprawozdanie,

z zachowaniem poznanych
zasad redagowania

i formatowania tekstéw;

potrafi wykorzysta¢ chmure do
wymiany informacji w pracy
zespotowej




2. Algorytmika i programowanie

2.1.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow algorytmicznych

2

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

opisuje algorytm, znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym, na
przyktadzie wyboru najwyzszego
ucznia sposrod pieciu

prezentuje wybrany algorytm,
korzystajgc z oprogramowania
edukacyjnego;

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym na
przyktadzie wyboru najwiekszej
liczby spoérdd n liczb — stosuje
przeszukiwanie liniowe;
stosuje algorytm poszukiwania
przez potowienie w zabawie

w zgadywanie liczby

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
uporzgdkowanym — stosuje
algorytm poszukiwania przez
potowienie;

opisuje algorytmy na liczbach
naturalnych: przedstawia
dziatanie algorytmu Euklidesa
W wersji z odejmowaniem;

porzadkuje elementy w zbiorze
metodg przez wybieranie;

korzysta z pomocy
dydaktycznych lub dostepnego
oprogramowania do demonstracji
dziatania wybranych algorytméw

opisuje algorytmy na liczbach
naturalnych: bada podzielno$¢
liczb, wyodrebnia cyfry danej
liczby, przedstawia dziatanie
algorytmu Euklidesa w wersiji
z dzieleniem;

porzadkuje elementy w zbiorze
metodg przez zliczanie;

zapisuje jeden wybrany algorytm
w postaci listy krokow lub
przedstawia w postaci schematu
blokowego

zapisuje trudniejsze algorytmy
w postaci listy krokow

i przedstawia w postaci
schematu blokowego




2.2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera - tworzenie programow
komputerowych
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

w wybranym dydaktycznym
Srodowisku programowania
(Baltie, Scratch) tworzy programy
sterujgce obiektem na ekranie;

analizuje gotowe proste
programy zapisane w wybranym
jezyku programowania;

Z pomocg hauczyciela tworzy
prosty program w jezyku
wysokiego poziomu
wyswietlajgcy napis na ekranie;
potrafi uruchomi¢ utworzony
program i wyprowadzi¢ wyniki na
ekran

w wybranym dydaktycznym
Srodowisku programowania
projektuje, tworzy i testuje
programy sterujgce obiektem na
ekranie;

w wybranym dydaktycznym
Srodowisku programowania
(Baltie, Scratch) zapisuje
algorytm znajdowania wybranego
elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym, np.
maksimum z n liczb;

zna ogolng budowe programu

i najwazniejsze elementy jezyka
programowania — stowa
kluczowe, instrukcje, wyrazenia,
zasady skfadni;

stosuje w programach zmienne

i wykonuje proste obliczenia, np.
oblicza sume dwdch liczb,
Srednig z dwdch liczb

w wybranym dydaktycznym
Srodowisku programowania
(Baltie, Scratch) programuje
algorytm Euklidesa w obu
wersjach (z odejmowaniem

i z dzieleniem) oraz stosuje
algorytm poszukiwania przez
potowienie w grze w zgadywanie
liczby;

wie, co to jest typ zmiennej

i potrafi zadeklarowa¢ zmienne
typu liczbowego (catkowite,
rzeczywiste) i stosowac je

w zadaniach;

zna dziatanie instrukciji
warunkowej w wybranym jezyku
wysokiego poziomu i potrafi
zrealizowad prosty algorytm

z warunkami;

wie, co to sg podprogramy i zna
ich zastosowanie;

definiuje i stosuje procedury

w wybranym dydaktycznym
Srodowisku programowania
(Baltie, Scratch)

wyjasnia pojecia: parametr
formalny, parametr aktualny,
interpretacja, kompilacja;
definiuje (korzystajac

z podrecznika) funkcje bez
parametrow i z parametrami

w wybranym jezyku wysokiego
poziomu;

analizuje (wspdlnie

Z nauczycielem) programy,

w ktérych zastosowano funkcje;
zapisuje je, uruchamia i wyjasnia
ich dziatanie;

na bazie przyktadéw

z podrecznika stosuje funkcje
bez parametréw i z jednym
parametrem w prostych
programach;

korzystajac z podrecznika,
deklaruje tablice, wezytuje

i wyprowadza elementy tablicy na
ekran;

analizuje opisane w podreczniku
gotowe programy realizujgce
algorytmy porzgdkowania
metodg przez wybieranie

i zliczanie oraz wyszukiwania
elementu w zbiorze
uporzgdkowanym; zapisuje je

w wybranym jezyku
programowania i potrafi wyjasnic
ich dziatanie

definiuje funkcje i stosuje je

w programach;

deklaruje tablice, wczytuje

i wyprowadza elementy tablicy
na ekran;

samodzielnie zapisuje w postaci
programow algorytmy
porzadkowania metodg przez
wybieranie i zliczanie oraz
wyszukiwania elementu

w zbiorze uporzgdkowanym;
definiuje odpowiednie procedury
i funkcje;

pisze trudniejsze programy,

w ktorych stosuje funkcje

i tablice;

rozwigzuje przyktadowe zadania
z konkursow informatycznych;
bierze udziat w konkursach




3. Projekty multimedialne

3.1. Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - tworzenie prezentacji
multimedialnej
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wie, czym jest prezentacja
multimedialna i postuguje sie
programem do jej tworzenia;

zna podstawowe zasady
tworzenia prezentacii;

tworzy prezentacje sktadajgcy sie
z kilku slajdéw z zastosowaniem
animacji niestandardowych;
wstawia do slajdu tekst i grafike;
zapisuje prezentacje i potrafi
uruchomi¢ pokaz slajdéw

zna cechy dobrej prezentaciji;
podaje przyktadowe programy do
tworzenia prezentacii;
wykonuje przejscia miedzy
slajdami;

stosuje tto na slajdach; potrafi
ustawi¢ jednakowe tto dla
wszystkich slajdéw;

zmienia kolejnos¢ slajdow;
usuwa niepotrzebne slajdy;
zna podstawowe mozliwosci
programu do obrébki filmu;
Zna najwazniejsze etapy
historycznego rozwoju
informatyki i technologii

przygotowuje plan prezentaciji;
planuje wyglad slajdéw;
korzysta z szablondéw; dobiera
odpowiedni szablon do danej
prezentacji; potrafi ustawi¢
jednakowe tto dla wszystkich
slajdéw oraz inne dla wybranego
slajdu;

potrafi nagra¢ zawartos$¢ ekranu
i wstawi¢ nagranie na slajd
prezentaciji;

korzysta z wybranego urzadzenia
do nagrywania filméw i nagrywa
filmy;

wstawia na slajd hipertgcza,
umieszcza przyciski akcji;

dba o poprawnos¢ redakcyjng
tekstow;

przedstawia gtéwne etapy
historycznego rozwoju
informatyki i technologii

umieszcza w prezentacji efekty
dzwiekowe;

przygotowuje prezentacje

w postaci albumu
fotograficznego;

poddaje nagrany film
podstawowej obrébce;
wstawia film do prezentacji;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujgc
samodzielnie zadania
szczegotowe;

omawia poszczegdlne etapy
historycznego rozwoju
informatyki i technologii;

okresla zakres kompetenciji
informatycznych, niezbednych do
wykonywania réznych zawoddéw

potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przygotowac
prezentacje multimedialng na
wybrany temat, cechujgca sie
ciekawym ujeciem zagadnienia,
interesujgcym uktadem slajdéw;
korzystajgc z Internetu, znajduje
wiecej informacji na temat
pierwszych komputeréw, rozwoju
oprogramowania i technologii;

petni funkcje koordynatora grupy
w projekcie grupowym;

rozwaza i dyskutuje wybor
dalszego i pogtebionego
ksztatcenia, réwniez w zakresie
informatyki




4. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

4.1. Rozwiazywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - obliczenia w arkuszu
kalkulacyjnym
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

potrafi zastosowac¢ kopiowanie
i wklejanie formut;

zna ogolne zasady
przygotowania wykresu
w arkuszu kalkulacyjnym;

korzysta z kreatora wykresow do
utworzenia prostego wykresu;

zapisuje utworzony arkusz
kalkulacyjny we wskazanym
folderze docelowym

zna i stosuje zasade
adresowania wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce proste obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

tworzy wykres sktadajgcy sie
z dwoch serii danych, potrafi
dodac do niego odpowiednie
opisy

stosuje adresowanie mieszane;
porzadkuje i filtruje dane w tabeli;

potrafi tworzyé formuty
wykonujgce bardziej
zaawansowane obliczenia;

wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym obliczenia

z dziedziny fizyki, matematyki,
geografii, np. tworzy tabele do
obliczania wartosci funkcji
liniowej i tworzy odpowiedni
wykres;

zna zasady doboru typu wykresu
do danych i wynikow;

drukuje tabele arkusza
kalkulacyjnego, dobierajgc
odpowiednie parametry
drukowania; rozrdznia linie siatki
i obramowania

rozroznia zasady adresowania
wzglednego, bezwzglednego

i mieszanego;

potrafi uktadaé rozbudowane
formuty z zastosowaniem funkcji;

tworzy, zaleznie od danych,
rézne typy wykresow: XY
(punktowy), liniowy, kotowy;
wstawia tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego jako obiekt osadzony
i jako obiekt potgczony;

wstawia z pliku tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego;

realizuje algorytm iteracyjny

i z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym

potrafi samodzielnie zastosowac
adres bezwzgledny lub
mieszany, aby utatwi¢ obliczenia;

zna dziatanie i zastosowanie
wielu funkcji dostepnych

w arkuszu kalkulacyjnym;
wyjasnia roznice miedzy tabelg
osadzong a potagczong;
samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
okreslonego problemu;

projektuje samodzielnie tabele
z zachowaniem poznanych
zasad wykonywania obliczen
w arkuszu kalkulacyjnym




stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych zadan
rachunkowych z zakresu
objetego programem nauczania
klasy VIII

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych
problemow algorytmicznych;

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania zadan
rachunkowych (na przyktad

z matematyki lub fizyki)

i z codziennego zycia (na
przykiad planowanie wydatkow)

korzystajgc z gotowego
przyktadu, np. modelu rzutu
kostkg szescienng do gry,
omawia, na czym polega
modelowanie

wykonuje prosty model, np. rzutu
monety, korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do analizy wynikéw
eksperymentow;

korzystajgc z dodatkowych
zrodet, np. Internetu, wyszukuje
informacje na temat
modelowania




5. Internet

5.1.

Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - tworzenie strony internetowej

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna ogolne zasady projektowania
stron WWW i wie, jakie narzedzia
umozliwiajg ich tworzenie;

wie, w jaki sposéb zbudowane sg
strony WWW

potrafi, korzystajac

z podstawowych znacznikow
HTML, tworzy¢ prostg strukture
strony internetowej;

umie tworzy¢ akapity i wymuszac
podziat wiersza, dodawac
nagtéwki do tekstu, zmieniac krgj
i rozmiar czcionki;

wie, jak zatozy¢ internetowy
dziennik — blog

zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikéw
HTML;

potrafi wstawia¢ obrazy do
utworzonych stron;

umie tworzy¢ listy wypunktowane
i numerowane i wstawiaé
hipertacza;

wie, czym sg systemy
zarzgdzania trescig i tworzy
prosty blog w oparciu o wybrany
system

formatuje tekst na stronie
internetowej, wstawia tabele;

dba o poprawnos¢ merytoryczng
i redakcyjng tekstow;

potrafi utworzy¢ prostg strone
internetowg (m.in. zawierajaca
blog) w oparciu o wybrany
system zarzadzania trescig;
dodaje nowe wpisy, przydziela
wpisy do kategorii, dodaje tagi;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujgc
samodzielnie zadania
szczegotowe

zna wiekszos$¢ znacznikéw
HTML;

postuguje sie wybranym
programem przeznaczonym do
tworzenia stron WWW;

potrafi tworzy¢ proste witryny
skfadajgce sie z kilku
potgczonych ze sobg stron;
publikuje strone WWW

w Internecie




